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FAIR DESIGN
MIEDZYNARODOWA KONFERENCJA

TEORII I KRYTYKI DESIGNU

CEL KONFERENCJI

Projekt organizacji konferencji na temat teorii i krytyki wzornictwa jako forum do dyskusji dotyczacej
kondycji wspotczesnego designu jest logiczng konsekwencjg programu ZHiTD. Taka wymiana
pogladéw toczy sie juz od dtuzszego czasu na $wiecie, co umozliwia tak teoretykom, jak praktykom
projektowania lepsze zrozumienie celow, metod 1 strategii designu w coraz szybciej zmieniajacych si¢
warunkach funkcjonowania spoteczenstw. W miare, jak wzornictwo coraz czgéciej postrzegane jest
jako rodzaj ,.kultury designu®, w dyskusj¢ t¢ wiaczaja si¢ specjalisci z innych dziedzin, jak filozofia,
socjologia, ekonomia czy antropologia kultury. W Polsce jednak taka debata wtasciwie nie istnieje i
platforma wymiany pogladow na te tematy ogranicza si¢ do publikacji w czasopismach naukowych,
zawodowych oraz popularnych tygodnikach i dziennikach. Drukowane tam teksty rzadko tylko stykaja
si¢ z odmienng refleksjg czy rzetelng krytyka, nie prowadza wigc ani do prawdziwej wymiany mysli,

ani do ksztattowania kompleksowego pogladu na stan dzisiejszego wzornictwa.

W tej sytuacji proponowane przez nas organizowanie raz w roku Konferencji Teorii i Krytyki Designu
FAIR DESIGN miatoby zainicjowa¢ debate na temat zdefiniowania badz zastosowania istniejacych juz

narzg¢dzi badawczych, ktore postuzytyby do opisu i analizy zmian zachodzacych we wspdtczesnym



wzornictwie. Mamy nadziej¢, ze tego typu spotkania bytyby okazja do wymiany pogladéw miedzy
teoretykami z r6znych dyscyplin, a praktykami wzornictwa. Od teoretykow oczekujemy opisu stanu
wspotczesnego spoteczenstwa z perspektywy nauk humanistycznych i spotecznych (w tym
zajmujacych si¢ teorig designu), od praktykdéw podzielenia si¢ refleksjami na temat ich doswiadczen
w projektowaniu dla dzisiejszego nieustabilizowanego §wiata. Do udziatu w sympozjach chcemy
wiec zaprosi¢ ludzi zwigzanych zardwno z wzornictwem, jak ze sztuka, filozofia, antropologia czy
ekonomig. Od wszystkich oczekiwalibysmy refleksji odnoszacych si¢ do szybko zmieniajacych si¢
relacji w kulturze, polityce, spoteczenstwie i, oczywiscie, w designie. Referaty wygtaszane beda

po polsku 1 angielsku (ttumaczenie symultaniczne).

Konferencje FAIR DESIGN miatyby si¢ odbywa¢ co dwa lata. Organizacja pierwszego sympozjum
jest zaplanowana na wrzesien 2015. Planowany temat ,, DESIGN WOBEC WYZWAN
WSPOLCZESNOSCI: AKTYWNOSC” (najwazniejsze zagadnienia s3 wymienione w dalszej czesci
tego dokumentu).

FAIR DESIGN 2015
DESIGN WOBEC WYZWAN
WSPOLCZESNOSCI: AKTYWNOSC

Zarys problemu
Od co najmniej dwoch dekad wzornictwo stoi wobec problemdw, do rozwigzywania ktdrych nie

przygotowata go ani teoria, ani praktyka wypracowywane przez rozne centra rozwojowe designu
w XX wieku.

Do podstawowych problemoéw naleza:

1. Zanik tzw. wielkich narracji, a wigc - w dziedzinie filozofii, nauk spotecznych, kultury i polityki
— spojnych, ogarniajacych catos¢ zycia, kultury i zachowan cztowieka idei, na ktérych mogt si¢
oprzeé

1 do ktorych mogt sie¢ odwotac.

2. Zwigzany z tym kryzys warto$ci moralnych (relatywizm, permisywizm) oraz postrzeganie swiata
1 budowanie wilasnej tozsamosci nie w oparciu o etyke, lecz estetyke (kult celebrytow),

3. Przyspieszenie technologiczne, ktore skraca czas potrzebny do ,,oswojenia“ jego rezultatow
ponizej minimum (,,tyrania chwili*),

4. Przechodzenie od ,,ery przemystowej* do ,,ery informatycznej*, gdzie coraz wigksza czgsé
gospodarki zajmuje przetwarzanie informacji i wytwarzanie ushug.

5. Niestabilno$¢ ekonomiczna, co w warunkach globalizacji oznacza $wiatowe oddziatywanie



gospodarki niezrownowazonej. Norma staje si¢ ekonomia w stanie kryzysu.

6. Wielokulturowo$¢ — stan wspotzycia obok siebie r6znych grup spotecznych kierujacych sie
odmiennymi zasadami, warto$ciami, wiarg, postlugujacych si¢ r6znymi jezykami (spoleczenstwo
neo-plemienne). Wspotzycie nie zawsze oznacza jednak tolerancj¢ wobec ,,innych®. Towarzyszy
temu zanikanie dawnych granic terytorialnych (politycznych),

7. Sekularyzacja, ktorej towarzyszy jednak powstawanie sekt oraz konflikty religijne,

destabilizujace sytuacje na skalg miedzynarodows.

Wzornictwo, w wigkszym lub mniejszym stopniu, uwiktane jest w te sytuacje. Projektanci rozwigzuja
nie tylko problemy estetyczne, ale tez spoteczne, ekonomiczne, polityczne, kulturowe. Wiele z
dotychczas postulowanych postaw i strategii, np. projektowanie dla dlugiego trwania produktu,
projektowanie dla zrbwnowazonego rozwoju, design for all, ergonomia oparta o fizyczne mozliwos$ci
cztowieka, wzornictwo ,,regionalne®, etc. staje w sprzecznosci albo wymaga re-definiowania w obliczu
ponowoczesnosci. Jesli design, przynajmniej od czasow Williama Morrisa postrzegany (rowniez)

jako ,,misja spoteczna®, chcialby zachowac te¢ ceche, musi zdecydowac, czy chece dazy¢ do zmiany

obecnego modelu spoteczenstwa ponowoczesnego, czy dostosowac do niego swe strategie.

PROGRAM KONFERENCJI

Konferencje FAIR DESIGN maja stworzy¢ podstawe do zaprezentowania pogladoéw i1 dyskusji
zwigzanych z przedstawionymi wyzej tematami. Pierwsze z nich chcemy poswigci¢ r6znym formom
AKTYWNOSCI wystepujacym w ponowoczesnym spoteczenstwie. To wiasnie aktywnos$¢ w stopniu
znacznie wigkszym, niz dawniej ksztaltuje naszg §wiadomos¢. Tradycyjne metody poznawania §wiata
oparte o bierne przyswajanie wiedzy zdobytej i przetworzonej przez innych (edukacja, literatura, prasa,
telewizja, etc.) sg coraz czeséciej uzupekiane (lub wrecz zastepowane) przez aktywne/interaktywne
formy poznania. Dzieje si¢ tak zarOwno w $wiecie realnym (praca, aktywna rekreacja, podroze, relacje
miedzyludzkie), jak w wirtualnym. Obie te sfery zreszta si¢ przenikajg. Tym zjawiskom towarzyszy
rozszerzanie obszaru dos§wiadczania na caty $wiat oraz przyspieszenie tempa ich zdobywania (ale tez
weryfikowania). Powstajg nowe grupy spoteczne (np. tzw. klasa kreatywna, jak jg okreslit Richard
Florida), nowe modele zwigzkow rodzinnych i partnerskich czy tempa zycia (hiperaktywnos$¢ vs. slow
life). Rozne formy przybiera tez aktywnos$¢ w sieci (portale spotecznosciowe, blogi, przetwarzanie
informacji, nagrywanie muzyki, ale tez agresja, ngkanie — np. wsrod mtodziezy). Zmieniaja si¢ tez
formy aktywnosci w sferze konsumpcji (ustugi, informacja, software). Te nowe formy aktywnosci
naktadajg si¢ lub przeplatajg z tradycyjnymi, zwlaszcza ze, jak nigdy wczesniej, obok siebie (badz
wspolnie) realizowane sg przez przedstawicieli réznych generacji — od kilkuletnich dzieci po osoby

w wieku 80+. Powszechny jeszcze kilkadziesiat lat temu wzglednie jednolity model zycia, budowany
na aktywnosci zawodowej w przedziale wieku 20-60 lat, dwu- lub trzy-pokoleniowej rodzinie,
bezposrednich interpersonalnych relacjach i kontaktach oraz wspdlnych (a przynajmniej gtoszonych
jako wspolne) warto$ciach oraz funkcjonowania na okreslonym obszarze kulturowym, zastagpiony

zostal przez mozaik¢ postaw, zachowan, sposobow dzialania, realizacji celow, etc. Sytuacja ta



w nieunikniony sposob prowadzi do konfliktow kulturowych, religijnych, spotecznych i politycznych.
Wzornictwo przez wigkszg czes¢ XX wieku wypracowywato narzedzia odpowiednie do
rozwigzywania problemow tego tradycyjnego modelu. Obecnie powinno na nowo zdefiniowaé swe
metody oraz zadania, jakie przed nim stojg. Uwazamy, ze przygotowywane przez nas sympozjum

bedzie wiasciwym forum do podjecia dyskusji na ten temat.
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